REPUBLICA DE CHILE
EEGION DE ATACAMA
[MUNICIPALIDAD DE CALDERA
DEPARTAMENTO DE PATENTES

APRUEBA ORDENANZA PARA REGULACION
DE INSTALACION Y FUNCIONAMIENTO DE
JUEGOS ELECTRONICOS, ENTRETENCION,
BILLARES, HABILIDAD, DESTREZA O

SIMILARES

catpera. 412 D1C 2006

VISTOS v teniendo presente Lo establecido en el
Decreto Ley N® 3063, Lev de Remas 'H.hmmpalcs, el memorandum N°® 122 de fecha 07
de diciembre del 2006, de la Direccion de Administracion v Finanzas. respecto a
formalizacion de esta Ordenanza, el dictamen N° (29460, de fecha 20 de Noviembre de
1992, de la fcﬂtraln:lﬂa General de ia Rﬂpubln:a Acta de Acuerdo del Concejo
Muntcipal N° 394 de fecha 23 de fecha 23 de noviembre del 2006, en Sesion
Extraordinaria N* 181 de fecha 23 de n-:mcnbn: del 2006 , que aprueba la dictacion de
la presente ordenanza, la necesidad de reglamentar la actividad lucrativa por concepto
de entretenimientos electronicos en la Comuna, Acta de Acuerdo del Honorable
Concejo Mumcipal N7 393 de fecha (6 de diciembre del 2056, en Sesién Ordinaria N°
393 de fecha 06 de diciembre del 2006, v las facultades que me confiere la Ley N°
18.695, Orgaricd Constiuciona! de Municipalidades, en particular los articulos 12° v
65° del citado cuerpo legal;
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DECRETO XN

APRUEBASE la Ordenanza Municipal que se indica a
continuacion para ia Regulacion de Instalacion y Funcionamiento de Locales para
Juegos Electronicos en la Comuna de Caldera:

ARTICULO N* 1 ® La presente Ordenanza reguia la forma en que podran funcionar los
estzblecimientos para la explotacion comercial de emtretenimuentos electronicos, de
habilidad. destreza y similures. como Salas de Videos. Flippers, Juegos de Taca-Taca v
otros como Salas de Billares v Pool en la Comuna de Caldera

ARTICULO N2 : Las disposiciones de la presente Ordenanza son complementanas a
las normas legales que regulan esta matenia tales como - Ley General de Urbanismo v



Construcciones, Ley de Rentas Municipales, Cadigo Sanutario, Ley N° 19995 de
Casinos ¥y Juegos v cualquier otro texto legal sobre esta matena

ARTICULO N* 3 © Los locales deberan contar con luz natural o antifical, senicios
higiénicos y condiciones adecuadas de ventilacion

ARTICULO N* 4 Se deja establecido que conforme al articulo 63° numere 19° de la
Constituaion Polinea del Estado, existe prohibicion de instalar juegos de azar. salvo que
esten autonzados expresamente por Ley En consecuencia, la Municipalidad no tiene
facultades legales para autorizar ninmin tipo de estableamiento destinado 2 estos fines,
en los que s¢ praciique juegos de azar. includos en éstos. maquinas tragamonedas
EXCeplo i0s autonzados por ley N° 19995

En los casos que se presenten dudas, respecto a si se trata o no de jueges de azr, el
mieresado 3 su costa, deberd presentar peritaje pertinente, 2utonzado por le
Superintendencia de Casines de Juegos, por cada una de fas maguinas respecto de las
cuales solicite permiso y o patente para su funcionamiento. Si atn persistiesen dudas se
pedira ¢l pronunciamiento a la Gobernacian Provincial e Intendencia Regional

ARTICULO N* 5 . La explotacion comercial de estas actividades sélo se podra
realizar ¢n los iocales comerciales destinados exclusivamente a estos fines v qgue
cumplan con las exigencias contenidas en la Lev General de Urbanismo v
Construcciones ¥ su Ordenanza v ¢n las demas leves, Ordenanzas v Reglamentos que
les sean aplicables. las cuales seran formuladas por la Direccion de Obras Municipales v
la autendad sanitanas comrespondiente, sin perjuicio que el municipio pueda autonzar
otros giros afines. anexo dentro del mismo local con la debida habilitacion de la
exigencia muncipal.

ARTICULO N* 6  Estos locales. deberan disefiarse o habilitarse conforme a las
disposiciones que e sean aplicables de la Ordenanza General de Urbanismo v
Construcciones. Sin pegjuicio de lo anterior se aplicara como norma local, las exigencias
mimmas indicadas a continuacion

I} Las salas de juegos con mas de 3 v hasta 6 maquinas o mesas de jueaos, deberan
considerar a lo menos | bafio para piblico con WC y urinario, gue en este caso
podra ser mixto.

=) Las salas de juegos con mzs de 6 y hasta 10 maquines o mesas, requeriran contar

con 2 bafios para publico. uno para verones y olro para mujeres. con acceso

expedito y directo desde el salon de juegos.

Las salas de juegos con mas de 10 miaguinas o mesas, o con una cargs

ocupacional supenior 3 60 personas. debera contar con una dotacién de servicios

higénicos equivalente a las tablas de artefactos definidos para establecimientos
publicos de la Ordenanza General de Urbanismo v Construccion

4) Para definur la capacidad del recinto, se aplicara un factor de carga ocupacional
equivalente 2 la defimda en la QG UC, sobre la superficie ttil del recinio
propussto. Luego no se permitira ni se considerara para este efecto la superficie
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destinada a pasillos de circulacion, acceso o salida del recinto, principalmente en
‘ocales que compartan destino con otras patentes

ARTICULO N’ 7 © Estos locales deberan cumplir con las normas de segundad contra
mncendios establecidos en la normativa legal vigente Para este czso, adicional al
cumplimento de ia Lev General de Urhanismo v Construcciones. se debera contar con
un Certificade de Bomberos, donde conste la habilitacion de medidas de segunidad v
elementos necesarios de prevencion de incendios. su correcta localizacion v sefialéticas,
mas cirauitos de evacuacion adecuados

ARTICULO N* 8 Asimusmo. esta clase de negocios no podran instalarse en viviendas
economicas, ecogidas a la franquicia del DF L de 1959, del Minwsteno de Hacienda,
salvo tramitacion previa de destino de la propiedad dmpm:-s de 5 afios de recepeidn del
mmueble

ARTICULO N* 9 - Darante el periodo escolar no se permitira el ingreso de personas en
edad escolar con umiforme o sin umiforme entre las 0800 v 1700 hores, de lunes 2
viemes, en locales sefiplados en la presente Ordenanza. que se encuentren 3 \ma
distancia mfenor a 100 mts, de un establecimiento escolar

En locales con distancia supenor a 1060 mts. de un establecimiento escoler se prohibe el
ingreso de escolares con unforme, en ¢l mismo horario establecido en el pérrafo
anterior.

ARTICULO N* 10 No padran instalarse nuevos locales comerciales de juegos
electronicos deséntos en esta Ordenanza a una distancia inferior & 100 mis de los
establecimientos educacionales de ensefanza basica y media. Esta distancia sera medida
emire los ¢jes centrales de los accesos principales del local comercial y ¢l
establecimiento educacional respectivo. No obstante, la Municipalidad podra autorizar
estos iocales comerciales cuando su ubicacion corresponda a &alcn- exclusivamente
comerciales v Malls

ARTICULO N° 11: En los establecimientos donde funcionen maquina's de juegos de
destreza. queda estnctamente prohibido el expendio v consumo de bebidas alcoholicas,
por 10 que no se podra otorgar patente de esta naturaleza En los establecimientos que
expendan hebrdas alcoholicas se prohibe la tenencia de maquina's de desirezz La
infraccidn 3 esta prohiticion serda sancionada de acuerdo a las normas de esta
Ordenanza. sin perjuicio de las penas contempladas en la Ley N° 19925, Ley sobre
Expendio vy Consumo de Bebidas Alcoholicas

ARTICULO N* 12 Prohibase ademas. en los establecimientos regidos por esta
Ordenanza, la mantencion. exhubicion o utilizacion de videos, peliculas u otros similares
que atenten contra la moral, Ias buenas costumbres o ¢l orden piblica



ARTICULO N° 13: En todo establecimiento de entretenciones electronicas v similares,
duranie su horano de funcionamuento, debera haber permanentemente una persona
adulta, responsable del funcionamienta v orden del mismo Fn los locales en que existan
mas de 20 magquinas, deberd exustir ademis un empleado destinado exclusivamente a la
vmianeia y manteninmento del orden en el interior dal local

ARTICULO N" 14 © Los lugares ¢en donde funcionen maquina’s de juegos de destreza
que¢ no cuenten con petente y/o pernuso de Juegos electromcos, se le 2plicard al tmlar
de la patente v o permiso una multa de 22 10 UTM

ARTICULO N* 15 : Se prohibe la instalacion v funcionamuento de este tipo de
maguinas en los antejardines de cada propredad v en locales que cuenten con patente de
alechol :

ARTICULO N* 16 Todas las maquinas de juegos de destreza. deberan estar calificadas
por la Supenniendencia de Juegos v Casinos, de modo contrano las maguinas que
merezean duda al fiscahizador serdn enviadas 3 su respectiva calificacién. a costa del
interesado, no pudiendo funcionar mnguna de ellas. sin estar previamente calificadas
Al encontrar maquinas funcionando sin calificacion sera mouvo de sancion con multas
de 2a 10 UTM v retiro inmediato

El Mumcipio tendra 2 disposicion de los contnbuyentes, un listado de miquinas que ha
sido previamente certificado por la autondad competente. Las méquinas que obtengan el
permuso 0 patente municipal se les asignard un numero de registro a través de un rotulo
municipal intransfenbie.

ARTICULO N 17: En relacitn a Patentes de Micro Empresas Familiares. se prohibe
este upo de actividades econommcas ya que esta Ley no conmtempla este tipo de
magquinas, selo considera video juegoes

ARTICULO N* 18: De las infracciones 2 la presente Ordenanza serd responsable el
undar de la patente y'o permiso y seran denunciadas al Juzgado de Policiz Local. por
Inspectores Mumicipales o Carabineros, pudiendo ser sancionadas con multas de 2 3 10
UTM. segin el mento que arroje ¢l proceso v la gravedad de los hechos

Sin perjuicio de lo antenor. en la 1° infraccion. la multa no podrd ser inferior a 5 UTM
Enuna 1° reincidencia, la multa no podra ser inferior a 10 UTM. En una 2° reincidencia,
¢ clausurara el establecimiento por 13 dias como minimo v en el caso de una 3°
remncidencia, se clausurara definitivamente ¢f negocio, ¢liminandose la patente

ARTICULO N* 19: En el caso de clausura definitiva, el local sdlo podra abrirse para
ejercer otra actividad comercial que no sea la de juegos electronicos v por una persona
distinta dei titular de |a patente eliminada



ARTICULO N 20 La wransferencia de una patente de juegos electronicos no impedira
la gjecucien de la semtencia v se transfenra con todo el historial de infracciones, aun
cuando la transferencia implique cambio de domicilio de la patente

ARTICULO N 21 El horanio de funcionamiento de dichos locales sera domingos a
jueves  hasta las 2300 horas v de viemes, sabados v festivos hasta 0200 de la
madrugada

ARTICULO N° 22: El cambio de ubicacién de las maguinas de destreza reguladas por
la presente ordenanza, debera contar con ¢l conocimiento ¥ aprobacion del Concejo

ARTICULO N* 23. La presente Ordenanza comenzara a regir a contar de la fecha de
su publicacion en el Diano de circulacion regional v en la pagina Web de la
Municipalidad

ARTICULO N° 24 Deroguese todas las disposiciones vigentes que s¢ contrapongan
con las disposiciones de la presente Ordenanza.

ARTICULOS TRANSITORIOS.

ARTICULO N“1 = Los actuales negocios a gue se refiere esta Ordenanza v gue
cuenlen con palenic ¥/o permuso vigenie. deberan adecuarse a Ias nuevas disposiciones
que &sta contempla, dentro de un plazo de sesenta (&0) dias, contado desde 1a fecha de
su publicacion Si1 no lo hiaeren. se procedera a la clausura de ellos, de acuerdo a Jas
normas del articule 18

ARTICULO N* 2 © Con respecto a aquellos establecimientos que ¢stén actualmente en
funcionamienio con patente v'o pemuso municipal v en los cuales existan o estén
instaladas maquinas u otros juegos calificados de azar, deberan retirarlos de inmediato,
Si elle no ocumere, la Mumcapalidad procederd a denunciarlos al Gobemador
Provincial, el Intendente Regional v a la Supenintendencia de Casinos de Juegos, como
autondades represoras é¢ os juegos de azar

En ¢l caso gue pudiesen existir dudas respecto a los locales con patente municipal, que
cusnien actualmente con maquinas u olrcs equipes que podrian considerarse de azar, se
debera suspender su funcionamiento a partir de la publicacion de la presente ordenanza
hasta obtener una certificecion de las autoridades fiscalizadoras de dichos juegos Sila
autondad fiscalizadora deternunara que son de azar, se debera proceder a su retiro de
mmediato

Con todo. en aguellos casos que existan equipos electronicos o maguinas tragamonedas
destinadas a juegos de azar instaiados en forma clandestina, s¢ procedera a denunciar a



las autondades fiscalizadoras de juegos de azar, para que proceda en consecuencia, sin
perjuicio de denunciar ademas al Juzeado de Policia Local por ezerciaio clandestino del
comercio de acuerdo a la Lev de Rentas Municipales
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